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Yotsuba on saapunut kaupunkiin!
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un Traconista ensi ker-

ran visioitiin ravintola

Marusekin  alakerrassa
kolme vuotta sitten, oli kaikkein suu-
rimpana tavoitteena saada ylipdaansa
jotain tapahtumaan Tampereella. En-
nen kaikkea kyse oli itsetunnosta, jota
conielimdn maaseutuun jaanyt kyla
tarvitsi kipedsti. Ideoita lainattiin ha-
peileméttd niin aiemmin pidetyistd
pienista roolipelitapahtumista kuin
muiden paikkakuntien animetapah-
tumistakin. Kolme vuotta sitten conin
toteutuminen itsessddn oli jo sen ver-
ran suuri juttu, ettd varsinaisia linja-
vetoja ei tullut mietityksi.

Kutenkavijathyvintietdvat, olemme
nyt tulevaisuudessa, jossa kaikki on
toisin. Nopat heittavit roolipelaajia,
otakuja pesiytyy joka nurkkaan ja co-
neissa on mistd valita. Taman myota
Traconin suunnittelussa on noussut
esille jatkuvan kehittymisen ja myos
tietynasteisen profiloitumisen tarve.
Tavoitteena on ollut luoda yksipai-
vdinen, darimmadisen tapahtumarikas
con, jossa on mahdollisimman paljon
aktiivisen osallistumisen mahdol-
listavia ohjelmanumeroita, pelejd,
kilpailuja, tyopajoja ja yhda enemman
myo6s conikdvijoiden suunnittelemia
piristysruiskeita. Luonteeltaan Traco-
nin tilat sopivat téllaiselle, silld luok-
kahuoneita ja saleja on kaytossa rei-
lusti.

Tilamddran kasvattaminen on
paitsi haaste, my0s mahdollisuus.
Laajentuneiden puitteiden myota cos-
play-pukuilijat saavat vihdoin toivo-
mansa erillisen kuvausalueen seka

Kokeellisen
conittamisen
koetinkivi

mahdollisuuden liikkua proppien
kanssa osassa sisdtiloja. Moni kavija
saattaa arvostaa ravintolan 16y tymista
samoista tiloista, jolloin keuhkojaan
ei tarvitse pilata raittiilla ulkoilmalla
kesken intensiivisimman conituksen.
Suosituimpien ohjelmanumeroiden
seuraamista helpottavat suorat vid-
eoldhetykset naapurisaliin. Myo0s
myyntipoydille on varattu erillinen,
aiempaa huomattavasti suurikokoi-
sempi tila.

On toki kavijoiden sanottavissa,
onko Tracon onnistunut erottumaan
edukseen  lukuisten = mainioiden
harrastustapahtumien joukossa. Kah-
teen rakennukseen laajentumisen
ja monien uusien toimintatapojen
myo6ta Tracon IIT on varmasti ainakin
Traconin historian toistaiseksi suurin
haaste. Toivommekin, ettd kavijat ja-
kavat kokemuksiaan ja mielipiteitddn
jarjestdjille, jotta tieddimme missa on-
nistuimme ja missa jdi opeteltavaa.
Jos luoja suo ja mansikat kypsyvat,
ndaemme vield uudestaan kenties yha
suurempien haasteiden aarella.

Haluan toivottaa Tracon ry:n ja
Tracon III:n jdrjestelytoimikunnan
nimissa teiddt kaikki tervetulleiksi
koekaniineiksemme. Hyvaa Traconia
meille kaikille.

Kyuu ETURAUTTI

PuHEENJOHTAJA, TRACON RY
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Conitea

TRACONIN JARJESTAA TRACON RY YHTEISTYOSSA

PAAJARIESTAJA: '

Panu Hotti ALAN HARRASTUSYHDISTYSTEN KANSSA.

OHJELMAVASTA_AVAT: Anime- ja Mangayh- Tampereen Seudun

AE_‘PO Alasuutari, teiso Hidoi Ry Roolipelaajat Ry

Mika Halttunen, Eru Tampereen Teekkarien

Mikko Seppdnen Herwannan Nykyaikain Roolipelikerho

Tieporus: Teekkarein Animaa- Excalibur

Elina Halme tioiltamat Tampereen Yliopiston

SISAINEN TIEDOTUS® Korpimetsa Roolipelaajat

Martti Vuorinen SaatSyhteiso B2 Ry

TaLous:

Tero Vyyryldinen % %

TILAASTAAVA:

Otto Martin 3 o

TYOVOIMAVASTAAVAT: RACON KIITTAA.

Maria Manki, Tampereen Teknillinen Yliopisto

Pekka Wallendahl Tampereen Kaupunki

SPONSORIVASTAAVA' Ropecon Ry

Kyuu Eturautti Cosplay Finland Tour

TEKNIIKKA:

Tero Nybacka,

Jussi Sorjonen % %

OHJELMALEHDEN

TAITTO: TRACONIA TUKEE:

Teemu Hotti AOYAMA Mochan

Kuvitus: Bard & Jester Otaku-lehti

Essi Nopanen Bemmu Peliarkku

Antti Ojala Egmont Punainen Jattilainen

Laura Sirola Fantasiapelit Roolipelaaja

Jetta Kauronen Genrewear Sangatsu Manga

Tuomo Rinne Global Anime Tampereen Paperi-

Adam Oszaczky Ippai ja Taidevari
Ironspine Tampereen Puhelin
Japan Pop Urumi
Koneko Vaskikirjat

@) Mirri Music
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Sisallysluettelo

PAAKIRJOITUS

MITA OVAT ROOLIPELAAMINEN
JA LARPPAAMINEN?

Mita ovat roollpelaamlnen

ja larppaaminen?

ROOLIPELAAMINEN

Roolipelatessa jokaisella pelaajalla
on oma hahmonsa. Pelid johtaa pelin-
johtaja, joka suunnittelee seikkailut,
alustaa pelitilanteet ja kuvailee tap-
ahtumien kulkua pelaajille. Pelaajat
kuvittelevat hahmoon samaistuen
hahmon tekemiset ja tunnereaktiot.
Néama kerrotaan suullisesti muille
pelaajille. Roolipelissé on usein
apuna hahmolomake, joka kertoo
hahmon kyvyista ja taidoista. Rooli-
peleissa vain mielikuvitus on rajana,
joten pelit voivat sijoittua juuri sellai-
seen maailmaan ja yhteiskuntaan
kuin pelinjohtaja haluaa.

TEKSTI: ANNI NUPPONEN

LARPPAAMINEN

Termi larppaaminen tulee englannin
sanasta LARP eli live action role play.
Larppaamisesta kaytetaan joskus
my0s nimitystéd liveroolipelaaminen.
Larpissa pelaaja esittdd hahmoaan:
hahmoksi pukeudutaan ja hahmon
tunnetilat ja reaktiot naytelldaan
muille pelaajille. Larpin kulku voi
olla poytaroolipelid vapaampi. Al-
kuasetelma ja hahmon tavoitteet ovat
luonnollisesti pelaajan tiedossa, mut-
ta pelinjohto ei yleensad suoranaisesti
puutu pelin kulkuun. Tyypillisimmil-
laan larpin kesto on yhdesta paivasta

viikonlopun kestavaan peliin. &
(5

LAURA SIROLA
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Mita on Anime?

Anime on japaninkielinen sana, joka
tarkoittaa animaatiota. Se on perdisin
joko englanninkielen sanasta anima-
tion tai ranskan sanasta animé. Vas-
taavasti manga tarkoittaa sarjakuvaa
(suoraan kadannettynda turha kuva).
Japanissa kumpikin termi sisaltaa
kaiken animaation ja sarjakuvan riip-
pumatta sen alkuperdismaasta. Lan-
simaisessa kdytossd ne ovat vakiin-
tuneet tarkoittamaan nimenomaan
japanilaista animaatiota ja sarjaku-
vaa.

Japanissa animaatio ja sarjakuva
ovat laajalle levinnyt osa populaari-
kulttuuria. Ne kattavat yli kolman-
neksen kaikista painotuotteista ja
audiovisuaalisesta tuotannosta.
Mangan lukijakunta on kaikenikai-
sistd lapsista vanhuksiin ja tarjonta
hyvin monimuotoista aina opetus-
ministerion tarjoamasta virallisesta
historiasta urheiluun ja koulutyttdjen
romansseista trillereihin. Animaation
tarjonta on keskittynyt enemman lap-
siin ja nuoriin, mutta aikuisillekin su-
unnattua materiaalia on paljon. Suo-
situimpien mangalehtien viikottaiset
painosmaarat lasketaan miljoonissa.
Uusia animesarjoja aloitetaan tan-
akin vuonna Japanissa reilusti toista
sataa.

Lansimaihin anime ja manga ovat
kulkeutuneet véhitellen. Animesar-
joja on ndhty televisiossa Japanin
ulkopuolella aina 60-luvulta ldhtien,

TEKSTI:JUSSI NIKANDER

mutta varsinainen animen ja man-
gan maihinnousu Eurooppaan alkoi
vasta 80- ja 90-lukujen taitteessa.
Lapimurto tapahtuikin sitten vasta
vuosituhannen vaihteessa, ja talla
hetkelld jopa vahvoissa sarjakuva-
maissa kuten Ranskassa kolmasosa
myydysta sarjakuvasta on mangaa.
DVD-tarjontaa on myds jo sadoilla
nimikkeilla.

Mangan kasvanut kansainvilinen
suosio on inspiroinut taiteilijoita Ja-
panin ulkopuolella. Tyylikeinoja ja
tarinaelementteja 1oytyy nykyadan
Suomessa niin nuorten piirroksista
kuin ammattilaisten kynanjaljesta.
Mangan lisdaksi huomiota on saanut
paljon taalla my0s mangasta vaikut-
teita saanut korealainen sarjakuva:
manhwa.

Saannollisesti suomeksi ilmestyvia
manga- ja manhwasarjoja on kym-
menkunta. DVD:lla  julkaistaan
suomeksi tekstitettynd animea, jossa
on mukana alkuperdinen daniraita.
Sitd on viimeaikoina esitetty myds
televisiossa. Syitda mangan ja ani-
men suosioon on vaikea loytaa. Mik-
si ne ovat lyhyessd ajassa nousseet
suosituiksi? Mista kiinnostus oikein
johtuu? Perusteluja 16ytyy varmasti
aivan yhtd monta kuin fanejakin. Joka
tapauksessa japanilaisen sarjakuvan
ja animaation valtavasta tarjonnasta
loytyy varmasti jokaiselle jotakin.

Tule ja tutustu. -



Ohjelmakuvaukset

10:00-11:00 Sali TA

AVAJAISET
Tervetuloa Traconiin!

10:00-11:00 Luokka T6
CHIBICON MIITTI

11:00-12:00 Sali TB

NARUTO-MATSURI

(SANGATSU MANGA)

Arvotaan kivaa Naruto-kamaa ja ja
jarjestetadan Naruto-cosplaytyyppien
ryhmakuva ldhetettavaksi Japaniin
kustantajalle. Kansa saa myos tyydyt-
taa uteliaisuuttaan (“Miks Sasuke on
kaannetty ihan typerasti Sasukeks!?”)

11:00-12:00 Sali TC

PELINJOHTAJASTA
PELISUUNNITTELIJAKSI

(Arto Koistinen)

Mita pelisuunnittelija tekee? Kuinka
paljon yhteista on roolipelien suun-
nittelemisella ja pelien tekemisella
tyokseen? Ohjelmanumero paneutuu
sithen mitd kaupallisten pelien teke-
minen kdytdnndssa on ja mitd hyotya
roolipelitaustasta on pelialalla. Puhu-
ja tyOskentelee pelisuunnittelijana
tamperelaisessa mobiilipelifirmassa.

11:00-20:00 Luokka T1

BOFFERITYOPAIA

(Sampo Immonen)

“Ensimmdinen bofferi” -tyOpaja:
Oletko joskus nahnyt bofferin heilut-

@/}tajia? Oletko halunnut kokeilla
3 )

bofferointia, mutta et ole kehdannut
mennd keskeyttimdan tai kysymaan
saisitko kokeilla miltd bofferi tun-
tuu kdadessa? Ei huolta, nyt voit tulla
muiden kiinnostuneiden kanssa rak-
entamaan ilmaiseksi oman bofferi-
tikarin, jolloin saat ensikosketuksen
bofferiin ja bofferointiin. Soveltuu
kaikille, jotka osaavat kayttaa teippi-
rullaa.

“Ensimmadinen Dbofferi”-tyopajat:
12.30-14.00 ja 15.30-16.30

“Advanced”-bofferityopaja: Kavit-
ko “ensimmainen bofferi”-tyopajassa
tai oletko jo muutoin aiemmin tutus-
tunut bofferin rakennukseen? Nyt on
mahdollisuus kysya ja oppia lisda bof-
ferin rakentamisesta. Kuinka tehda
bofferointiin soveltuva kilpi? Keihas?
Kirves? Vastaamme mielellimme kai-
kkiin kysymyksiin joihin vain osaa-
mme ja kykenemme, seka tarvittaessa
annamme ohjeet mukaan. Itse pajassa
on mahdollisuus rakentaa taysmittai-
sia miekkoja ja mahdollisesti kirveitd,
omakustannus vain viisi euroa. (Kil-
pia tai keihdita emme rakenna paikan
paalld johtuen rajallisesta maarasta
tiloja ja tyokaluja)

“Advanced” -bofferitydpaja 16.30
- 18.00

11:00-12:00 Luokka T4
15:00-16:00 Luokka T4

HARe HARE YUKAI -TANSSI

Hare Hare Yukai on tanssikoreografia,
joka esiintyy erittdin suositun animes-
arjan The Melancholy of Haruhi Suzu-
miyan loppumusiikin yhteydessa. Sita



Zors

BOFFEROINTIA EDEL
on tanssittu parinkymmenen ihmisen
voimin Akihabaran metroasemalla ja
vield suuremmassa mittakaavassa
Lontoon Anime Expo -tapahtumassa.
YouTubesta puolestaan 16ytyy kym-
menittdin videoita ihmisista tanssi-
massa Hare Hare Yukaita.

Mekin puolestamme olemme paét-
taneet kerdtd ihmisid yhteen ja tehda
mittavimman Hare Hare Yukai -tans-
sin mitd Suomessa on koskaan nahty.
Kaikki avaruusoliot, aikamatkaajat ja
ajatustenlukijat ovat tervetulleita ilm-
oittautumaan minulle.

Terveisin, Haruhi Suzumiya

11:00-12:00 Luokka T7

JATTITWISTER

Twister, perinteinen raajoja taivuttava
ja tasapainoa koetteleava taitopeli on
taas taalla! Tule kavereidesi kanssa ja
ota selvdd kuka putoaa viimeisena!
Tiimiydy muiden samaan sarjaan
kuuluvia hahmoja cosplayaavien
kanssa ja haasta toinen ryhma kamp-
pailuun!

LISESTA TRACONISTA SYKSYLTA 2006.

Apam OszAaczky
[

11:00-20:00 Luokka T8

FIGUMAALAUSTYOPAJA

Muovisten pikku-ukkojen pensselilla
sutiminen on kivaa. Tarjoamme aloit-
telijaystavallista henkilokohtaisesti
raataloitya opastusta figumaalauk-
sen perusteisiin ja perustekniikoihin.
Maalaamansa figun saa omaksi.
Lisadksi jarjestimme koko pdivan ajan
figumaalauskilpailua ja Games Work-
shopin figupelien demotusta.

11:00-20:00 Luokka T9

MINIATYYRI -DEMOJA

D&D 4.0

(Antti Lusila & Toni Korlee)

D&D miniatyyrit 4. laitos: D&D -min-
iatyyrit ovat Dungeons & Dragons
-roolipelin henkildiden ja olentojen
mukaan tehtyja valmiiksimaalattuja
muoviminiatyyreja. Roolipelikdyton
lisaksi miniatyyreihin kuuluu vauh-
dikas miniatyyripeli, joka on juuri
kokenut roolipelin 4. editionin mu-

kana tdyden uudelleenmuok- &



kauksen. Viimeisin setti on tehty uu-
sittua roolipelid ajatellen. Traconissa
jarjestettdavdssa  demotilaisuudessa
paaset testaamaan vasta uusittua min-
iatyyripelid ja kokemaan ensimaistiai-
sia roolipelin neljannesta editionista!

Suomen sota -esittelypeli: Juuttaan
ja Leppavirran kahakat

Juutas ja Leppavirta olivat pienid ja
lyhyitd kahakoita Suomen sodasta,
jotka on wvalittu erityisesti nopeita
esittelypeleja varten. Nyt on sinulla
on mahdollisuus osallistua tasan 200
vuotta sitten kaytyihin taisteluihin
miniatyyrikentalla. Taistelut kaydaan
uudelleen General de Brigade sdan-
noilla. Esittelypelejd pelautetaan kiin-
nostuneille suunnilleen niin pitkdan
kun kiinnostuneita riittda tai pelaut-
tajilta ldhtee dani. Niiden pelaamis-
een menee noin tunnin verran aikaa.
Saantoopastus, maastot ja muut ma-
teriaalit tarjotaan jdrjestivan seuran
puolesta. Nama pelit ovat jatkoa
Suomen Sotaa kasittelevélle pelisar-
jalle, jotka toteutetaan vuosina 2005 -
2008. linkkeja: http://www.the-ancients.
com/gemigabok/index.php http://general-
debrigade.blogspot.com/

11:00-20:00 Luokka T10

STEPMANIA

(Lasse Lampén)

Stepmania on peli, jossa tarkoituk-
sena on tanssia tietokoneen anta-
mien askelsarjojen mukaisesti mu-
siikin tahdissa tanssialustan nuolilla.
Traconissa tanssimme omaksi huviksi
tai pieneksi liikunnaksi. Kokeneen
harrastajan asiantuntemusta ja tanssi-

matot tarjoaa Lasse Lampén. Tule
10

siis nostamaan pulssia tai seuraamaan
muitten tanssimista luokkaan 10.

11:00-20:00 Luokka S12

TAIDEKUJA
Taidekuja on paikka kaikentasoisille
taiteilijoille myyda omia tuotoksiaan.

11:00-20:00 Luokka S13

MANGAKIRPPIS

(Kupoli.net)

Kupolinet myy kaytettyd man-
gaa eteenpdin. Tule tuomaan omat
suomen-, englannin-, ruotsin-, tai ja-
paninkieliset sarjakuvasi myyntiin tai
tekemdan edullisia ostoksia.

11:00-20:00 Luokka S14

SUOMEN LAUTAPELISEURAN
PELIHUONE

(Eero Tuovinen)

Suomen Lautapeliseura lainaa peleja
pelattaviksi.

11:00-20:00 Luokka S15

IRONSPINE
Ironspine pelauttaa demopelejad ai-
nakin roolipeleistidn Heimot ja
E.N.O.C.

11:00-13:00 Bommari (A-lohko)
14:00-16:00 Bommari (B-lohko)
18:00-19:00 Aula (Finaali)

BOFFERITURNAUS

— PIRKANMAAN MESTARUUSKISAT
(Niklas Hirvela)

Ihan sama oletko boffannut pari ker-
taa pihalla kavereiden kanssa vaiko
kaynyt viikottain treenaamassa tai-
tojasi bofferitreeneissd ympari Suo-
mea, silla tama on haaste teille kaikille



Vaskikirjat

laadukasta fantasiaa suomeksi

\  LORDI DUNSANY
\4 Esipuhe Neil Gaiman

Lordi Dunsany: Haltiamaan kuninkaantytar

LANKITMARIN
VARKAAT
g‘[ig\gr\tm‘ﬁ(rx‘wp % OSA | . . .
- SOl Fritz Leiber: Lankhmarin varkaat

OLEN LEGENDA FRITZ LEIBER

Richard Matheson

Richard Matheson: Olen legenda

tulossa mygs:

Roger Zelazny: Amberin yhdeksén prinssia
Robert Silverberg: Kuningas Gilgames
ja muita klassikoita!

Www.vaskIKiRjat.fi




boffaajille ja boffaamisesta kiinnostu-
neille! Pirkanmaan ensimmainen bof-
feriturnaus pidetddn Traconissa, jos-
sa selvidd vuoden 2008 Pirkanmaan
mestari. MyO0s muualla Suomessa
asuvat voivat tulla taistelemaan me-
staruudesta paikallisia vastaan. Jos et
ole boffaaja ja olet kiinnostunut lajis-
ta, niin tdssad on hyva tilaisuus paasta
kokeilemaan taistelua ja samalla vai-
kka voittaa mestaruus itselleen! Saan-
not ja ilmoittautumistiedot 16ydat
osoitteesta: http://personal.inet.fi/yh-
distys/pbry/turnaus.htm

11:00-11:30 Aula

PARAPARA-ESITYS

FinnPARAnoids presents Turku Cir-
cle feat. Sefie! Vaviskoon Tampere,
turkulaiset tulevat ja nayttavat miten
paraparaa tanssitaan tdl pual jok-
kee! Oppilaiden mukana tanssimassa
myo6s FInnPARAnoidsin Sefie.

11:30-12:00 Aula
14:30-15:00 Aula

HAMEEN KESKIAIKASEURAN
TANSSINAYTOS

(Atro Kajaste)

Saltatores  Tavastenses, Hameen
Keskiaikaseuran tanssijat, esittavat
aulassa tyylikkditd renessanssin ja
varhaisbarokin ajan  hovitansseja
Englannin ja Italian hoveista. Esitys-
ten jalkeen on luokassa 7 kello 17-18
myo0s yleisolla tilaisuus kokeilla joita-
kin tallaisia yksinkertaisia tansseja.
Opeteltavat tanssit ovat 1700-luvun
alun englantilaisia tansseja, jotka
soveltunevat hyvin esimerkiksi Jane

Austen -henkisiin larppeihin.
45 1 ;)

12:00-13:00 Sali TA, TB ja TC

COSPLAY-KILPAILU

(Cosplay Finland Tour 2008)

Cosplay Finland Tour 2008 -kisakier-
tue ldhtee kayntiin Traconista puku-
ja parikisojen voimin. Talld kertaa
kisaillaan manga-, anime- ja peliai-
heisten pukujen paremmuudesta.
Yleisolla on mahdollisuus ottaa
osaa yleisoddnestykseen, jossa kisan
parhaat puvut ja pukuilijat vali-
taan. Taman lisdksi tuomaristo voi
myontdd kunniamainintoja erityisista
saavutuksista.

Sama kilpailu nahddan seka saleissa
A ettd B. Maksuttomia paasylippuja
kisoihin jaetaan Sahkotalon lippu-
pisteessa klo 10.30 alkaen. Taman
lisdksi salissa C ndytetdan kisat su-
orana videoldhetyksend, jota voi tul-
la seuraamaan ilman pdasylippua.
Yleisoddnestyksen mahdollisuus on
tarjolla kaikille halukkaille saleissa A
ja B. Voittajat julkistetaan ja palkinnot
jaetaan paattdjdisissa salissa A klo 19.
Tulokset 16ydat myos Cosplay Fin-
land Tourin nettisivuilta osoitteesta

12:00-13:00 Sali SL

STALKERIN JULKAISUTILAISUUS

(Ville Vuorela)

Stalker-tieteisroolipeli on (toivon mu-
kaan) lopultakin valmis. Roolipelikir-
jailija Ville “Burger” Vuorela esittelee
maailmankuuluun scifi-klassikkoon
pohjautuvaa peliddan ja sen roolipe-
laamista ja kerrontaa painottavaa
FLOW-pelimekaniikkaa. = Huhujen
mukaan hédn saattaa myds vastata ky-
symyksiin.



12:00-15:00 Luokka T3

TARINAPUUTYOPAJA

(Christine Thorell)

Mista osista tarina syntyy? Tarinapuu
on yksi ideointitapa saada aikaan
monisyinen tarina (soveltuu niin
pOytdaroolipelaamiseen, larppien kir-
joittamiseen kuin tarinoihin yleen-
sakin). TyOpajassa esitelldan tari-
napuu kdytannon kautta eli tehdaan
tarina.

12:00-20:00 Zip

Magic THE GATHERING -TURNAUS
(Markku Rikola)

Traconin vuosittainen Magic-tur-
naus on talla kertaa formaatiltaan
Extendedid (pakanrakennusohjeet:
http://www.wizards.com/default.
asp?x=judge/resources/sfrextended)
Pelit alkavat Zipissa kello 12, ole siis
paikalla hyvissa ajoin pakkalistan
kera. Turnaus on DCl-sanktioitu,
osallistumismaksuna toimii Traco-
nin sisddanpadsymaksu ja palkintoina
parhaille jaetaan yhteensa 100 euron
edestd Fantasiapelien lahjakortteja.

12:00-16:00 Info

PlIRUSTUSKILPAILU

Traconissa jdrjestetdan tanakin vu-
onna piirustuskilpailu. Kilpailuun
tarkoitettuja leimattuja papereita voi
hakea infosta koko kilpailun ajan.
Tyyli, tekniikka ja aihe ovat vapaita.
Kilpailijoiden toivotaan ottavan omat
vdlineet mukaan, mutta niitd 10ytyy
paikan paaltakin. Kilpailussa on kaksi
ikdluokkaa, alle 15-vuotiaat ja yli 15-
vuotiaat. Kilpailutdita voi palauttaa
vélilld 12-16. Adnestysaika on kello

16-18. Tracon II:n kilpailun tyot ovat
tallessa infossa. Jos osallistuit talloin
kilpailuun ja haluaisit tyosi palautet-
tavan, voit kdayda kyselemadssa tita
infopisteesta.

13:00-15:00 Sali TB

BATTLETECH

— FIGUPELISTA ROOLIPELIKSI?

(Janne Kemppi)

Figupelind asemansa vakiinnuttanut
BattleTech on kokenut monia muu-
toksia yli 20 vuoden aikana. Sen rikas
maailma on kuitenkin jaanyt Mechien
taakse mutta lapsipuolen asemaan
jaanyt roolipelikin tarjoaa paljon
mahdollisuuksia kunnianhimoiselle
pelinjohtajalle.

13:00-14:00 Sali TC

PARAPARAN MmuOTI
Kiira & Sefie of FinnPARAnoids
keskittyvat tana vuonna paraparan
muotiin, miten se on muuttunut ja
mikd on hip ja pop parapara-vaa-
tetuksessa juuri nyt.

13:00-14:00 Sali SK

DEITIOHJELMA

Tule katsomaan, kuinka yksindiset
sydammet 1oytavat toisensa. Rakkaus
ei tunne rajoja (edes kuoleman, idn tai
lajin), kun kyseessa ovat animehah-
mot.

13:00-14:00 Sali SL

Mike PoHJoLA: TAHTI

(Mike Pohjola)
Kommunistimutanttityttobandi-
roolipeli Tahti julkaistiin puoli vuotta

sitten Ropeconissa. Pelintekija/
1



kirjailija Mike Pohjola kertoo pelin
taustoista, sisdllostd ja pelin saamasta
vastaanotosta.

13:00-17:00 Luokka T2

SIPITYGPAIA

(Elina Halme)

Glitterid vai repaleita? Tule siipi-
tyOpajaan toteuttamaan nakemyk-
sesi! Ilmoittautumislista tuodaan
luokan 2 seinélle klo 12 ja klo 14. En-
simmadinen ryhma aloittaa askartelun
klo 13 ja toinen klo 15. Perustarpeita
kuten rautalankaa, sukkahousuja,
hileitd ja vdreja on kaytettavissa,
mutta omaperdisimpddn tulokseen
pdasee kun pakkaa kassiin jo edel-
lisend iltana laatikonpohjilta 16ytyvat
koristeet: Nauhanpatkdt, hoyhenet,
helmet, paljetit, silkkikukat, kankaan-
palat, makaronit, piippurassit... Osal-
listumismaksu 2 euroa, varaathan
mukaasi tasarahan.

13:00-19:00 Luokka T5
ANIMEKARAOKE

13:00-15:00 Luokka T6
NARUTO.FI MIITTI

13:00-13:30 Aula

COSPLAY RYHMAKUVAUS

Kisojen jdlkeen puku- ja parikisan
osallistujat kokoontuvat Tietotalon
aulaan ryhmékuvaa varten.

13:00-14:00 Ulkoalue

ROTTINKITAISTELUNAYTOS

(Olli Salonen)

SCA-fighting, eli rottinkitaistelu, on
moderni kamppailulaji, joka hakee
henkensa keskiajan Euroopan taist-
eluista. Laji keskittyy aseelliseen
kamppailuun, sekd kaksintaistelun
ettd joukkotaistelun muodossa.







13:30-14:30 Aula

FINAL FANTASY FIGHT -NAYTOS

Itse FFfight-turnausta edeltiva saan-
tojen demonstraatiot. Kaikki mita
sinun tarvitsee tietdd Final Fantasy
Fightista. Otamme ylos ilmoittautu-
misia ndytoksen jdlkeen. Naytokset
ovat klo 13.30 seka 16.00, jotta kaikki
ehtisivat varmasti ndkemaan mista on
kysymys.

14:00-15:00 Sali TA ja TC

SHOUNEN Al

Shounen ai, eli poikarakkaus animes-
sa ja mangassa. Kaikki kiinnostuneet
tervetulleita paikalle aiheeseen tutus-
tumaan.

14:00-16:00 Sali SL

SEIKKAILUROOLIPELAAMINEN

(Eero Tuovinen)

Roolipelin dominantti muoto on seik-
kailupeli, siind maarin ettd koko ka-
sitteen erottaminen historiallisesti
ja analyyttisesti roolipelaamisen ko-
konaisuudesta on jo itsessddn haas-
tavaa. Varianssia kuitenkin Il0ytyy
niin seikkailupelaamisen kasitteen
puitteissa kuin sen ulkopuoleltakin;
taman varianssin tunnistaminen ja
kasittely voi auttaa niin seikkailupe-
laajia kuin muunkinlaisesta roolipe-
laamisesta kiinnostuneita harrastajia
puhumaan tavoitteistaan.

15:00-17:00 Sali TA
17:00-19:00 Sali TA

AMV -NAYTOS
(AMV.fi)
Mittavan tieteellisen tutkimuksen

@tuloksena kehitetty kotimainen
6\

ja taatusti sdilontdaineeton AMV-
Helvetti kokee vihdoin ensi-illan.
Naytoksessa on lisdksi poikkitaiteel-
linen ja yllattava katselmus taman,
edellisen ja tulevan aikakauden su-
urimpiin, mahtavimpiin ja voimak-
kaimpiin AMV-tuotoksiin.

15:00-17:00 Sali TB

SEIFUKU TEKEE MURRON

(Jari Lehtinen)

Runsailla naytteilld hoystetty esitys
tarkastelee teini-idoleiden asemaa
jpopissa. Paperitahdistd toiset nou-
sivat itse ja toiset nostettiin. Toiset jul-
masti myytiin, toiset siististi ostettiin.
Toiset kuolivat pois ja toiset elavat
ikuisesti. Onko Yasushi Akimoto nero
vai vanha pervo? Mitd hittoa Raul
Reiman ja Jori Sivonen tekivat NHK:
n Let's Go Youngissa? Humppaa vai
diskoa? Koulutyton jojo on vaaral-
linen ase joka tainnuttaa Rambonkin.
Pitsikasineita ja kellohameita, kasit-
tamattomyytta ja loistokkuutta 25
vuoden ajalta.

15:00-16:00 Sali TC

ROOLIPELAAJAN TEKEMINEN

(Juhana Pettersson)

Luvassa tietoa Roolipelaajan tekemis-
estd, realiteeteista, linjauksista, seka
yleisokeskustelua siitd, mita tallaisel-
ta lehdelta halutaan nyt ja tulevaisu-
udessa.

15:00-16:00 Sali TD

IMANIMA -ESITTELY

Imanima - improvisaatio nayttel-
eminen, anime ja manga. Miten nama
kolme saadaan yhdistettyd, vai saa-



ROOLIPELAAJA

TRACON 2008 MESSUTARJOUKSET

Tarjous 1: kaikki uudet Roolipelaaja-lehdet 5 euroa / kpl

- lehtid rajoitetusti tarjolla
-numerot 10,11, 12ja 13

Tarjous 2: kaikki vanhat Roolipelaaja-lehdet 2 euroa / kpl
- lehtid rajoitetusti tarjolla
- numerot 1-9

Tarjous 3: TAHTI-roolipeli 15 euroa / kpl
- kysy tarjousta ostaessasi kerralla enemmén

- maailman ainoa vain tytoille suunniteltu ja
toteutettu roolipeli

Tarjous 4: Roolipelaajan 1/2-vuoden kestotilaus 10 euroa

ROOLIPELAAJA



daankoollenkaan? Imaniman perusta-
jilla on vahva késitys, ettd se onnistuu,
mutta ei ilman sinun apuasi. Miten
tama kaikki saadaan onnistumaan ja
miksi sinua tarvitaan? Jos sinua kiin-
nostavat nama kaikki kolme, yhdessa
tai erikseen, tule ottamaan selvaa mita
Imanima tarkoittaa ja mistd on kyse
Imaniman esittelytuokiossa, jossa ky-
symyksillekin on tilaa.

15:00-16:00 Luokka T6

ANIKI.FI MIITTI

(Aniki.fi)

Aniki.fi on Suomen suosituin anime-
harrastajien yhteisopalvelu. Miitissa
voit tavata palvelun ylldpitdjida, mod-
eraattoreita tai vain muita kayttdjia.
Erityisesti paikalle toivotaan ideoita
ja ajatuksia palvelun kehittimiseksi,
mutta paikalle saa tulla vain katsele-
maan ja ihmettelemaankin.

15:00-17:00 Luokka T7

PARAPARA TANSSIOPETUS

Tule opettelemaan parapara-tanssia!
Tadlla opetetaan kaksi aloittelijoille
sopivaa tanssia, toinen paraparaa
ja toinen techparaa. Ota rohkeasti
kaverisikin mukaan ja tule kokeile-
maan!

15:00-16:00 Aula

CospPLAY BATTLECHESS
Osallistu shakin peluuseen, tdlla ker-
taa itse shakkinappulana!

16:00-18:00 Sali TC

ROOLIPELIEN TULEVAISUUS -PANEELI
(Maria Ménki)

@Mitké ovat roolipelien timéan
3

hetken tunnusomaiset piirteet, mita
tulevaisuus tuo tullessaan? Millaisia
ovat seuraavan polven roolipelit vai
ovatko pelit kokonaan kadonneet?
Mita uhkia tulevaisuus tuo tulles-
saan? Panelisteina asiaa pohtimassa
Juhana Pettersson, Mike Pohjola, Eero
Tuovinen ja Ville Vuorela.

16:00-17:00 Sali TD

JROCK-FANFICTION

— FANITARINOITA JROCKTAHDISTA
(Laura Lindeman)

Mita ja millaista on fanfiction? Miten
ja missa sitd voi harrastaa? Mita iloa
teinitytot saavat j-rockareiden parit-
tamisesta toisilleen? Laura “Amber”
Lindeman valottaa mm. tallaisia asioi-
ta Traconin ensimmaisessa aihetta ka-
sittelevassa esitelmassa.

16:00-17:00 Aula

FINAL FANTASY FIGHT -NAYTOS

Itse FFfight-turnausta edeltava saan-
tojen demonstraatiot. Kaikki mita
sinun tarvitsee tietaa Final Fantasy
Fightista. Otamme ylos ilmoittautu-
misia naytoksen jalkeen. Naytokset
ovat klo 13.30 seka 16.00, jotta kaikki
ehtisivat varmasti nakemaan mista on

kysymys.

16:00-17:00 Ulkoalue

ROTTINKITAISTELUNAYTOS

(Olli Salonen)

SCA-fighting, eli rottinkitaistelu, on
moderni kamppailulaji, joka hakee
henkensa keskiajan Euroopan taist-
eluista. Laji keskittyy aseelliseen
kamppailuun, seka kaksintaistelun
ettd joukkotaistelun muodossa.



Tuomo RINNE

17:00-18:00 Sali TB

J-ROCK FANIKULTTUURIEN EROT
(Katariina Alainen ja Maria Vahanik-
kild)

Miten béndien fanclubit toimivat Ja-
panissa ja voiko niihin liittya ulko-
mailta? Onko Japanissa bandareita?
Mita ihmetta ovat furit tai circle pit?

Japanin oudoin fanikrddsd? Naihin
ja moniin muihin kysymyksiin 16y-
tyy vastaus tdmédn tunnin aikana.
JrockSuomen edustajat kdyvat lapi
Japanin ja Suomen fanikulttuurien
yhtdldisyyksid ja eroja sekd kayvat
lapi artistien palvonnan eri muotoja

aaripaasta toiseen.

.3



17:00-18:00 Sali TD

AVOIN PELISUUNNITTELU

(Miska Fredman & Samuli Ahokas)
Kuinka tapahtuu avoin pelisuunnitte-
lu ja miten pelisuunnittelussa voidaan
hyodyntda esim. keskustelufooru-
meita. Ohjelma kasittelee ldhinna
roolipelisuunnittelua, mutta sisaltoa
voidaan helposti soveltaa myds muu-
hun pelisuunnitteluun ja kasikirjoit-
tamiseen.

17:00-19:00 Sali SL

JOHDATUS TEKSTIROOLIPELEIHIN
(Elmeri Seppédnen & Hanna Viitanen)

17:00-19:00 Luokka T6
HoPEANUOLI TAPAAMINEN

17:00-18:00 Luokka T7

KESKIAIKASEURAN
TANSSIHARJOITUKSET

17:00-18:00 Aula

KESKIAIKAISEN MIEKKAILUN
SEURAN NAYTOS

18:00-19:00 Sali TB

Ecmont Kustannus

PALKITSEE JA JULKISTAA

(Egmont Kustannus)
Rave-piirustuskilpailun parhaat pal-
kitaan ja esitelldan. Vuoden 2008 en-
simmadiset uudet sarjat julkistetaan.
Lopuksi kyselysessio, jossa manga-
toimittaja Janne Suominen ja man-
gakdantdja Suvi Madkeld vastaavat
yleison esittamiin kysymyksiin.

18:00-19:00 Sali TC

POIKIEN SARJAT
(Janne Kemppi)
Mistd on poikien sarjat tehty?

Sopot tytot ja nyrkkisankarit ovat
mangassa ja animessa kova sana mut-
ta kaikkein yleisimmasta lajityypista
16ytyy toki muutakin.

18:00-19:00 Luokka T7

FINAL FANTASY FIGHT -TURNAUS
Final Fantasy Fight on palannut nyt
virallisena! Jalleen saamme todistaa
eeppisid taisteluita traconissa, kuten
kahtena edeltdvandkin vuonna.
Kaikki jotka ovat joskus pelanneet
Final Fantasy- peleja, tietdvat pelien
vuoropohjaisen  taistelu-systeemin.
Tarkoituksena on eldvoittda naita
taisteluita. Taistelut toimivat puhtaas-
ti osallistujien improvisaatiolla. Pelien
aikaisempi tuntemus ei ole tarpeel-
lista turnaukseen osallistumista var-
ten. Riittdd vain ettd saavut paikalle,
kuuntelet ohjeistuksen ja ilmoittaudut
ajoissa. Ilmoittautumisia otetaan vas-
taan mallinnusndytosten jalkeen. Jos
et kumminkaan tahdo tai voi itse osal-
listua taisteluun, saavu toki yleisoon,
silld taisteluiden voittaja valitaan
huutodanestykselld. Jokaista teistd
tarvitaan! Padpalkintona turnauksen
voittajalle Final Fantasy VII Advent
Children: Vincent Valentine-figuuri!

19:00-20:00 Sali TA
PAATTAJAISET JA PALKINTOJEN JAKO

Clicd
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Kuukukkaset

ANNI NUPPONEN

luksi vaikeinta oli keuh-

koillani. Ne eivdt mil-

laan halunneet tottua
ilmattomuuteen. Pahimpia pdiviad
varten rakensin pienen happikopin.
Hengittelin hetken ja keuhkot rauhoit-
tuivat. Ajan kanssa hengityshetket ly-
henivit ja loppuivat sitten kokonaan.
Keuhkojen ikdvaa lukuun ottamat-
ta minulle ei ollut juuri lainkaan so-
peutumisvaikeuksia. Heti laskeutues-
sani tunsin tulleeni kotiin. Tiesin, etta
tulisin viihtymaan Kuussa. Katselin
horisonttiin laskeutuvaa Maata ja olin
onnellinen, ettd olin ldhtenyt. Kaikki

taakse jaanyt oli niin kaukana ja olin
vapaa ja hyvin onnellinen.

Alkuaikoina olin kiireinen asumuk-
sen rakentamisen kanssa. En siksi
ehtinyt etsid sitd, mitd olin tullut
hakemaan. Maassa en ollut uskonut
epailyksidni kellekdan, en paljasta-
nut epdvarmuuttani. Kuun kamaralla
saatoin antautua ja tunnustaa, etta
saattaisin epaonnistua.

Tuolloin yleensa itkin: itkin yksinai-
syyttdni ja toisaalta onneani, olinhan
lahtenyt toteuttamaan haavettani.
En ollut valittanyt heistd, jotka eivat
uskoneet minuun, mutta jotka eivat
koskaan olisi uskaltaneet yrittad vas-
taavaa.

Asumus syntyi hitaasti, mutta
muutaman kuukauden jalkeen olin
valmis. Saatoin lahted etsimaan kuu-
kukkasia. Olin varustanut monkijan
ja tutkinut karttoja. Mitddn vihjeitd
ei kuitenkaan ollut, joten todellisu-

udessa toimin vaistoni ohjaamana.

Rauhallisuuden meri houkutteli

minua, samoin Sateenkaarten la-

hti. Matanemisen suota halusin
valttda, mutta Unien suolle mat-
kasin silkan nimen herattaman
kiinnostuksen ajamana. En 16yta-
nyt kukkasia, en edes lakastunutta
terdlehted tai siemenen kuorta, mutta



istuin kauan kivisen ja karun maise-
man vangitsemana. Kaikki tama tila,
mind ajattelin, kaikki tama tila, joka
sallii minun mennd minne haluan ja
olla niin kuin haluan.

Ensimmaiset etsinnat eivat tuot-
taneet tulosta ja turhaan monkijani
piirsi uria Kuun tomuun. Kolmen
hedelmattoman retken jalkeen 16ysin
kuitenkin jotain.

Ihminen on aikojen saatos-
sa lahettanyt Kuuhun ties mita
harveleita, luotaimia ja kulkijoita.
Ne mina I0ysin yhteisestd, salaisesta
pesdsta erdan vuoren juurelta. Ne
olivat hyvin kohteliaita ja korrekteja.
Kohtaamisemme oli lyhyt ja paattyi
sydamellisiin puheisiin vastavierai-
lusta. Ne olivat varmasti yhta kyl-
lastyneitda puhumaan ihmisten kanssa
kuin minakin. Lopulta en kuitenkaan
voinut olla kysymatta, tiesivatko ne
jotain kuukukkasista, mutta ne eivat
vastanneet minulle mitaan.

Muutaman paivan paasta yksi ni-
ista tuli luokseni. Tulija oli hyvin
pieni luotain, joka kulki vaivallois-
esti Kuun tomussa. Vein sen maja-
ani ja tarjouduin kunnostamaan sen
pyoriét ja telaketjut. Se oli nahnyt pal-
jon vaivaa paastdkseen luokseni ja
halusin olla sille ystavallinen.

Puuhaillessani sen parissa se ker-
toi minulle tarinansa. Se oli aikanaan
karannut Marsista. Kaikki sen ystavat
oli lahetetty Kuuhun ja se oli ollut
hyvin yksindinen vieraalla planeetal-
la. Matka halki avaruuden oli ollut

pitka ja raskas ja pieni luotain oli ko-
hdannut suuria vaaroja. Kuuhun pal-
atessaan se oli kaiken lisaksi joutunut
huomaamaan, ettd valit vanhoihin
ystaviin olivat viilenneet. Luotaimille
oli kunniatehtdva paastd punaiselle
planeetalle ja tehtavan hylkdaminen
henkilokohtaisten syiden takia oli
merkki heikkoudesta. Luotain oli
kuitenkin ollut hyvin vasynyt eika se
ollut uskaltanut ldhted takaisin, joten
ainoa vaihtoehto oli jadada penseiden
tuttavien luo Kuuhun.

Entiset ystavdt eivat kuitenkaan
olleet ainoa syy, miksi luotain oli tul-
lut Kuuhun. Se kertoi, ettei tarkkaan
muistanut, milloin oli ensi kertaa aja-
tellut kuukukkasia tai kuullut niista
— tai ehkd se oli vain nahnyt niistd
unta. Ajatus kuukukkasista ei ollut
jattanyt sitd rauhaan, aivan kuin sen
mieleen olisi itdnyt siemen, josta kas-
voi pakko lahted noita outoja kukkia
etsimaan.

Luotain kertoi, ettei itsekdan tark-
kaan tiennyt, mista kuukukkasia voi-
si etsid. Sen kaltaisten keskuudessa
ne elivat vain tarinoissa eikd niihin
yleisesti uskottu. Aivan kuin Maassa,
mind sanoin ja katsoin luotainta. Ai-
van kuin minun uneni ja kaipaukseni,
mind jatkoin. Lahdetdaanko, se sanoi,
eikd ollut tarpeellista sanoa enempad,

niin hyvin me ymmarsimme
B>

toisiamme.
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HINTATAKUU TURVAA
EDULLISET HINNAT NYT JA JATKOSSA

Mitd ominaisuuksia sina arvostat laajakaistassa? Onko se toimiva ja nopea yhteys,
kayton turvallisuus vai kenties asiakaspalvelun saatavuus juuri silloin kun sité tarvitset?
Tampereen Puhelimen asiakkaana saat lisiksi vakuuden siit3, ettei kuukausihinta nouse.

MIKA IHMEEN HINTATAKUU?

Tampereen Puhelimen Hintatakuu on vakuutus joka takaa sinulle
saman edullisen laajakaistan kuukausi-hinnan kahdeksi vuodeksi
eteenpiin. Hyddyt kylld mahdollisista hintojen laskuista.

Hintatakuulla varmistat ettei laajakaistasi hinta nouse ja vahin-
t4dn 2 megan nopeuteen saat vield kuukausimaksusta 1 € alennuk-
sen. Palvelun voit valita haluamaasi laajakaistanopeuteen

SOITA JA KYSY LISAA
(03) 455 1000 wrpem TAMPEREEN PUHELIN OY

FINNET

Tampere: Hallituskatu 9, ma—pe 1018, la 1015 | Valkeakoski: Kauppakeskus Koskikara, 2. krs, ma—pe g—17, la10-14 |
Asiakaspalvelunumero: (03) 455 1000, hinta ppm/pvm | www.tampereenpuhelin.fi



TRACON 2008 -MESSUTARJOUS

Tibaa faverillesi Japan Pop-Oehti puoleRsi
vuodeksi ja saat haksi vapaavalintaista
Japan Popin irtonumeroa Raupan paalle!
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HA1!  Tilaan Raveribleni Japan Popin puoleksi vuodelsi
hintaan 15 ewroa ja saan Raupan paalle 2 Japan Pop-Lohted.

Haastattelussa Rukija Kai

MAKSAJAN ETUNIMI JA SUKUNIMI
MAKSAJAN OSOITETIEDOT
MAKSAJAN POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

MAKSAJAN PUHELINNUMERO JA SAHKOPOSTI

TILAUKSEN SAAJAN ETUNIMI JA SUKUNIMI
TILAUKSEN SAAJAN OSOITETIEDOT
TILAUKSEN SAAJAN POSTINUMERO JA -TOIMIPAIKKA

TILAUKSEN SAAJAN PUHELINNUMERO JA SAHKOPOSTI
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Tilaus on mééréaikainen. Annettuja tietoja voidaan kiyttéa suoramarkkinointiin.

jousta ei voi kayttis lahjaksi samassa taloudessa asuvalle. Tilauksen saajalla

g
ei saa olla voimassa olevaa tilausta Japan Pop-lehdesti.
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